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بازی، به صورت صد در صدی جایگزین آموزش 
سنتی نمی شود، ولی به کیفیت و لذت بخش کردن 

 آموزش کمک می کند.
 

 اجزای اصلی بازی:
 قوانین●
 چالش●
 تعامل●

زی  



 ويزگی های دانش آموزان:
 دوره توجه کوتاه مدت●
 غرق شدن در دنیا های خیالی●
 کار تیمی کم و تعامل کم در کلاس●

زان   دا آ



زش   آ

ح   .۱ 

 ۲.  و 

زش  ۳. آ



زی زی وار ت   

د  وا  ا

ر  ، ی   ر ه ی  زد    ا

 ر و 

س ی  ل   

ا   داش و   



 مهاجرت از کلاس به دنیای جدید ۱

 طراحی اقتصاد دنیا ۲

 طراحی نقشه راه ۳

 آموزش ۴



د ار و   

 راه های بهبود
 جمع آوری داده ها●
 مقایسه امتیازات●
 امتحان روش های جدید●
 فیدبک گرفتن از دانش آموزان●
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